Design of Minangkabau Language Vocabulary Illustration Book for Children Aged 7-11 Years by Okthaviani, Vina
PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI KOSA KATA 
BAHASA MINANGKABAU UNTUK ANAK 
USIA 7-11 TAHUN 
Laporan Tugas Akhir 




Nama  : Vina Okthaviani 
NIM  : 00000017127 
Program Studi : Desain Komunikasi Visual 
Fakultas  : Seni dan Desain 
 





LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
 
Nama   : Vina Okthaviani 
NIM   : 00000017127 
Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 
Fakultas   : Seni dan Desain 
     Universitas Multimedia Nusantara 
Judul Tugas Akhir :  
 
PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI KOSA KATA BAHASA 
MINANGKABAU UNTUK ANAK USIA 7-11 TAHUN 
 
dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya tugas akhir ini adalah asli dan 
belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas 
Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya. 
Karya tulis ini bukan  saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan 
pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali 
arahan pembimbing akademik dan narasumber. 
Demikian surat Pernyataan Originalitas ini saya buat dengan sebenarnya, 
apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam 
pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan 
gelar (S.Ds.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan  norma yang 
berlaku di Universitas Multimedia Nusantara. 
 








Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha esa, atas 
terselesaikannya laporan tugas akhir ini yang berjudul “Perancangan Buku Ilustrasi 
Kosa Kata Bahasa Minangkabau Untuk Anak Usia 7-11 Tahun”. 
Laporan ini ditulis sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar 
sarjana desain (S.Ds) di Universitas Multimedia Nusantara. Maksud dan tujuan 
penulis dalam merancang buku ilustrasi ini adalah agar orang tua asal Sumatera 
Barat yang telah lama menetap dan berkeluarga di perantauan mempunyai media 
pembelajaran untuk memperkenalkan dan mengajarkan Bahasa Minangkabau 
kepada anak mereka agar bahasa ibu tetap ada penerusnya. 
Penyusunan laporan Tugas Akhir ini tidaklah terlepas dari bantuan berbagai 
pihak yang telah membantu penulis dari awal hingga akhir pembuatan laporan 
perancangan ini. Oleh karena itu penulis pada kesempatan ini ingin menyampaikan 
rasa terima kasih kepada : 
1. Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds. selaku Ketua Program Studi Desain 
Komunikasi Visual pada Fakultas Seni dan Desain, Universitas 
Multimedia Nusantara 
2. Darfi Rizkavirwan, S.Sn., M.Ds. selaku dosen pembimbing penulis 
yang telah membantu dan mengarahkan penulis selama proses 
pembuatan perancangan tugas akhir 
3. Anggota Ikatan Keluarga Minang yang menjadi narasumber dalam 
proses pembuatan tugas akhir 
v 
 
4. Syaelmi, Nuraini, & Rezha Muhammad Al-Ghifari selaku keluarga dari 
penulis yang telah memberikan dukungannya dan membantu penulis 
dalam pembuatan perancangan tugas akhir 
5. Teman-teman penulis yang telah mendukung, memotivasi dan 
menemani penulis selama proses pembuatan laporan dan perancangan 
tugas akhir 
 

















Kebudayaan Minangkabau merupakan suatu kebudayaan yang hanya dimiliki oleh 
semua lapisan masyarakat Minangkabau baik di daerah Sumatera Barat maupun di 
perantauan. Budaya Minangkabau termasuk kedalam salah satu kebudayaan 
terbesar yang ada di Indonesia, di mana mempunyai pengaruh dan juga sangat 
menonjol diberbagai lapisan masyarakat Indonesia. Terdapat beberapa aspek dalam 
kebudayaan Minangkabau yaitu salah satunya adalah bahasa, di mana bahasa 
tersebut dipergunakan oleh masyarakat Minangkabau baik di daerah sendiri 
maupun saat berada di perantauan. Bahasa menjadi salah satu permasalahan yang 
terjadi terhadap orang tua yang merantau untuk memperkenalkan atau tidak bahasa 
tersebut kepada anak mereka yang tumbuh besar bukan di lingkungan dengan 
mayoritas orang Minang. Media yang kurang dalam mendukung orang tua untuk 
memperkenalkan bahasa tersebut ke anak menjadi salah satu permasalahannya. 
Oleh karena itu, penulis merancang media informasi berupa buku ilustrasi kosa kata 
Bahasa Minangkabau untuk anak usia 7-11 tahun sebagai media edukasi bagi orang 
tua untuk memperkenalkannya kepada anak mereka. 





Minangkabau culture is a culture that is only shared by all levels of Minangkabau 
society both in West Sumatra and overseas. Minangkabau culture is included in one 
of the largest cultures in Indonesia, which has an influence and is also very 
prominent in various layers of Indonesian society. There are several aspects of 
Minangkabau culture, one of which is language, where the language is used by the 
Minangkabau people both in their own area and when they are overseas. Language 
becomes one of the problems that occurs with parents who migrate to introduce or 
not the language to their children who grew up not in an environment with a 
majority of Minang people. The lack of media in supporting parents to introduce 
the language to children is one of the problems. Therefore, the authors designed 
information media in the form of Minangkabau vocabulary illustrated books for 
children aged 7-11 years as educational media for parents to introduce them to 
their children. 
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